REGULAMIN KONKURSU

§1 Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w konkursie Mikotajkowym Cooler
Master ,Swieta w Gamingowych Klimatach”.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, wytacznie w
Internecie, na stronie internetowej — ,http://gamedot.pl” oraz na fanpage-u Cooler Master Polska -
https://www.facebook.com/CoolerMasterPoland i https://www.facebook.com/GameDotPL (zwanym
dalej ,Strong konkursowga”) w dniach od 12.12.2016 do 19.12.2016 (do godziny 20).

3. Organizatorem Konkursu jest Gamedot Sp. z 0.0. z siedzibg w Bojanowie, 63-940, przy ul.
Dworcowej 45a, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznan —
Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, IX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 302074269, NIP 6991954027 (dalej: ,,Organizator”).

4, Wszelkie dziatania zwigzane z konkursem nie sg w jakikolwiek sposdb sponsorowane,
wspierane, wspotorganizowane czy administrowane przez serwis Facebook.

5. Fundatorem nagréd w konkursie jest Gamedot Sp. z 0.0. z siedzibg w Bojanowie, 63-940, przy
ul. Dworcowej 45a, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sgd Rejonowy Poznan
— Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, IX Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 302074269, NIP 6991954027.

6. Niniejszy konkurs nie stanowi zlecenia swiadczenia ustug przez Uczestnika konkursu, jak
rowniez nie stanowi zobowigzania do wykonania okreslonego dzieta, z zastrzezeniem zasad
konkursowych opisanych w niniejszym regulaminie. W tym tez zakresie Uczestnik nie wykonuje
zadnych czynnosci w imieniu i na rzecz lub ryzyko Organizatora, w szczegdlnosci nie jest uprawniony
do zaciggania jakichkolwiek zobowigzan w imieniu Organizatora.

§2 Uczestnicy konkursu

1. W Konkursie moze wzigé udziat osoba fizyczna, ktdra posiada:
a) miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
b) posiada konto na serwisie spotecznosciowym Facebook, z zastrzezeniem, ze udziat w

Konkursie osoby ponizej 13. roku zycia jest zabroniony.

2. Osoby, ktére majg ograniczong zdolnos¢ do czynnosci prawnych, moga wzig¢ udziat w
Konkursie tylko pod warunkiem uzyskania uprzedniej zgody ich przedstawiciela ustawowego na
udziat w Konkursie.

3. W Konkursie nie mogg brac¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz pracownicy innych
podmiotéw zwigzanych z organizowaniem i przebiegiem Konkursu, a takze cztonkowie ich najblizszej
rodziny. Za cztonkdéw najblizszej rodziny uznaje sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw i
osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

§3 Przebieg konkursu, nagrody i zasady uczestnictwa



1. Konkurs obejmuje przestanie przez Uczestnika dzieta w odpowiedzi na zamieszczone na
Stronie konkursowej zadanie w formie emaila.

2. Zgtoszone do udziatu w Konkursie mogg by¢ jedynie dzieta, ktérych autorem jest Uczestnik, w
stosunku do ktérych Uczestnikowi przystuguje catosé autorskich praw majgtkowych i osobistych.

3. Kazdy Uczestnik ma prawo zgtoszenia do udziatu w Konkursie maksymalnie jednego dzieta.
4, Ustala sie nastepujacg date publikacji artykutu i posta konkursowego: 13.12.2016r.
5. Organizator wybiera sposréd uczestnikdw, ktdrzy przesla dziata, 2 (dwie) najciekawsze i

najbardziej kreatywne, dzieta, jednoczesnie zgodnych z tematem konkursu jakim jest Cooler Master-
,Swieta w Gamingowych Klimatach ”.

6. Nad prawidtowym przebiegiem Konkursu i przyznaniem nagrdod czuwajg Osoby
Odpowiedzialne powotane przez Organizatora (Jury). W sktad Jury wchodzg 2 osoby wybrane przez
Organizatora.

7. Decyzje o wyborze zwyciezcow podejmuje Jury w 100% samodzielnie na podstawie
subiektywnej oceny artystycznych waloréw przestanych odpowiedzi konkursowych. Nie ma
mozliwosci podwazenia obiektywnosci wyboru najlepszych odpowiedzi konkursowych, gdyz wybér
bedzie miat charakter w petni subiektywny. Wszelkie zastrzezenia dotyczace osoby zwyciezcy dotyczg
moga jedynie spetnienia przez Uczestnika — zwyciezce formalnych wymogoéw umozliwiajgcych udziat
w Konkursie.

8. W trakcie konkursu zakazuje sie uzywania stdw oraz symboli powszechnie uznanych za
niedozwolone, w tym wulgaryzmow lub okresler mogacych powodowac obraze uczuc religijnych lub
Swiatopoglagdowych, oraz wskazujgcych na dyskryminacje (np. rasa, orientacja seksualna).

9. Dzieta zgtoszone przez Uczestnikow nie moga naruszaé pkt 8 powyzej, nie moga réwniez
naruszac¢ débr osobistych lub jakichkolwiek innych praw oséb trzecich. Uczestnik obowigzany jest
uzyskac pisemng zgode na publikacje wizerunku wszelkich oséb uwidocznionych na zgtoszonym
zdjeciu i ponosi odpowiedzialnos¢ za wszelkie roszczenia skierowane w stosunku do Organizatora lub
podmiotéw trzecich, przez osoby, ktdrych prawa zostaty naruszone poprzez publikacje zdjecia
zgtoszonego przez Uczestnika.

10. Uczestnicy mogg zgtaszac zdjecia do udziatu w Konkursie do 19.12.2016 r. do godz. 19.59.

11. W momencie przystgpienia do Konkursu (poprzez zgtoszenie dziata), Uczestnik wyraza zgode
nastepujacej tresci: ,Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celach
zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu i wytonieniem Zwyciezcéw. W przypadku wygranej
wyrazam zgode na publikacje moich danych osobowych w zakresie imienia i nazwiska na fanpage-u
Cooler Master i Gamedot pod adresem: https://www.facebook.com/CoolerMasterPoland oraz
https://www.facebook.com/GameDotPL i stronie www.gamedot.pl O$wiadczam dodatkowo, ze
zostatem poinformowany, ze administratorem moich danych osobowych przetwarzanych w celu
przeprowadzenia Konkursu i wytonienia Zwyciezcow, a takze w przypadku wygranej w celu publikacji
danych osobowych zwyciezcéw, jest Gamedot Sp. z 0.0. z siedzibg w Bojanowie, 63-940, przy ul.
Dworcowej 45a. Podane dane osobowe w zakresie imienia i nazwiska bedg publikowane na portalu
Facebook https://www.facebook.com/CoolerMasterPoland oraz
https://www.facebook.com/GameDotPL w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie. Dane osobowe nie
beda udostepniane innym podmiotom, poza upowaznionymi na podstawie przepisdw prawa.
Przystuguje mi prawo dostepu do moich danych oraz ich poprawiania. Podanie danych jest



dobrowolne, ale niezbedne dla realizacji ww. celéw. Zapoznatem sie rdwniez z warunkami udziatu w
Konkursie okreslonymi w regulaminie Konkursu i oswiadczam, iz méj udziat w Konkursie odbywa sie
przy poszanowaniu postanowien regulaminu Konkursu”

12. Nagrodg za zajecie pierwszego miejsca w konkursie jest - myszka Xornet 2 i klawiatura
MasterKeys PRO M. Nagrodg za zajecie drugiego miejsca w konkursie jest — klawiatura Ultimate
Quick Fire oraz myszke Sentinel 3.

13. Organizator przyzna nagrody dwém Uczestnikom wybranym przez Jury, a wyniki opublikuje w
odpowiedzi na komentarz ze zdjeciem zgtoszonym do Konkursu. Ogtoszenie wynikéw nastgpi nie
pdzniej niz 7 dni od zakoriczenia Konkursu.

14. Nagrody nie mogg by¢ wymienione na gotéwke, ani na inne nagrody rzeczowe.

15. W celu odebrania nagrody Uczestnik jest zobowigzany do przestania do Organizatora w
wiadomosci prywatnej na portalu Facebook, nastepujacych danych:

Adres e-mail

Imie i nazwisko

Data urodzenia

Adres zamieszkania, na ktéry doreczona zostanie nagroda.

16. Brak przestania przez Uczestnika kompletnych i prawidtowych danych wymienionych w pkt
15 powyzej, w ciggu 24 godzin od dnia ogtoszenia wynikéw w konkursie jest rGwnoznaczny z
rezygnacjg przez Uczestnika z odbioru nagrody. Nagroda przypadajgca Uczestnikowi, ktdry
zrezygnowat z jej odbioru moze zostac przyznana przez Organizatora innemu Uczestnikowi
wybranemu przez Jury.

17. Nagrody przyznane w Konkursie zostang wystane pocztg do 30 dni od dnia otrzymania przez
Organizatora danych wskazanych w pkt 15 powyze;.

18. Organizator nabywa wszelkie autorskie prawa majgtkowe do nagrodzonych zdje¢
zgtoszonych przez nagrodzonych Uczestnikéw wraz z wydaniem nagrody Uczestnikowi. — na
wszelkich polach eksploatacji znanych w chwili wydania opublikowania Posta konkursowego.
Nagrodzony Uczestnik zobowigzuje sie nie wykonywac autorskich praw majatkowych do
nagrodzonego zdjecia oraz przenosi na Organizatora prawo zezwalania do wykonywania praw
zaleznych do nagrodzonego zdjecia - w okresie 24 miesiecy od dnia zakonczenia Konkursu.
Wynagrodzenie Uczestnika z tego tytutu ujete zostato w wartosci przyznanej Uczestnikowi nagrody.

19. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne, powstate w trakcie
przesytania zgtoszen konkursowych i wynikajgce z nich opdznienia w nadejsciu zgtoszen.

20. Organizator ponosi koszty przesytki nagréd przyznanych w Konkursie.

21. Organizator zastrzega sobie — do chwili publikacji Posta konkursowego - prawo do zmiany
termindéw: rozpoczecia lub zakonczenia dodawania zgtoszen konkursowych, oraz publikacji wynikow
Konkursu.

22. Nagrody ufundowane w konkursie mogg zosta¢ przed wysytkg do zwyciezcy rozpakowane i
przetestowane w celu opublikowania recenzji tego produktu na stronie Gamedot.pl jezeli takie beda
ustalenia z fundatorem nagrody. Organizator zapewnia, ze produkty te bedg w petni sprawne i nie
beda nosic¢ zadnych sladéw uzytkowania.



§4 Odpowiedzialnos¢

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za tresci umieszczanych odpowiedzi
konkursowych, z zastrzezeniem jednak, ze w przypadku podjecia informacji o naruszeniu niniejszego
regulaminu, regulaminu portalu Facebook lub norm powszechnie obowigzujgcych, w tym dobrych
obyczajow zobowigzuje w ciggu 24h do usuniecia stwierdzonego naruszenia.

2. Kazdy Uczestnik odpowiada za naruszenie postanowien regulaminu serwisu Facebook w
zakresie, w jakim wyrazit zgode w procesie rejestracji w serwisie Facebook.

3. Organizator ma prawo wykluczenia Uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku:

a) podania nieprawdziwych danych osobowych na serwisie Facebook lub tworzenie konta dla
innej osoby bez jej pozwolenia, w tym przez osoby ponizej 13. roku zycia,

b) udziatu w konkursie przy pomocy kilku kont zarejestrowanych na serwisie Facebook,
c) zablokowania konta uzytkownika na serwisie Facebook,

d) udziatu w Konkursie osoby ponizej 13. roku zycia,

e) uzywania w odpowiedziach na Post konkursowy lub w jakichkolwiek innych postach

publikowanych przez Uzytkownika na Stronie konkursowej stéw powszechnie uznanych za obelzywe
lub zamieszczania innych wypowiedzi bgdz materiatéw naruszajgcych prawa osdb trzecich, w tym
Organizatora,

f) naruszenia przez odpowiedz na pytanie konkursowe praw autorskich, o ile takowe naruszenie
zostato zgtoszone Organizatorowi lub administratorowi serwisu Facebook.

g) naruszenia przez Uczestnika (w zwigzku z udziatem w Konkursie) jakiegokolwiek zapisu
niniejszego regulaminu lub powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa.

4, Wykluczenie z Konkursu jest réwnoznaczne z utratg prawa do nagrody. jak rowniez utratg
wszelkich zebranych punktéw w trakcie konkursu. Informacje o wykluczeniu z konkursu Organizator
przesle Uczestnikowi za pomocg wiadomosci prywatnej za posrednictwem portalu Facebook. W
przypadku brak mozliwosci poinformowania Uczestnika wskazanego wczesniej jako zwyciezca w w/w
sposob, informacja o wykluczeniu zostanie zamieszczona w poscie informujgcym o zwyciezcach.

§5 Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych, w zakresie imienia, nazwiska, profilu (Facebook ID) oraz
innych danych wskazanych w §3 pkt 15, zebranych w trakcie prowadzenia konkursu jest Gamedot
Sp. z 0.0. z siedzibg w Bojanowie, 63-940, przy ul. Dworcowej 45a. Dane osobowe uczestnikow
zostaty powierzone do przetwarzania na podstawie art. 31 Ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z 2014 r., poz. 1182, z pézn. zm.) na rzecz Organizatora.

2. Uczestnicy konkursu maja prawo wgladu do przetwarzanych danych i ich poprawiania oraz
usuwania. Dane sg podawane na zasadach dobrowolnosci, przy czym w zakresie korzystania z
Aplikacji wymaganym jest rejestracja na portalu spotecznosciowym Facebook.



3. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bedg zbierane i przetwarzane przy zachowaniu zasad
okreslonych w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity Dz.U.
22014 r., poz. 1182, z pézn. zmianami).

§6 Tryb sktadania reklamaciji

1. Wszelkie reklamacje i zastrzezenia dotyczgce przebiegu Konkursu mogg byé sktadane przez
Uczestnikéw w formie pisemnej listem poleconym na adres siedziby Organizatora najpdzniej w ciggu
21 dni od daty zakonczenia Konkursu.

2. Zainteresowani zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji listem poleconym,
o ile uczestnik nie wyrazi zgody na przestanie powiadomienia jedynie droga elektroniczna.

3. Jakiekolwiek pytania, komentarze lub skargi odnoszace sie do aplikacji lub zwigzanej z nig
promocji muszg byé skierowane do Organizatora, a nie do portalu Facebook.

4, Organizator zastrzega sobie prawo odmowy udzielenia odpowiedzi na reklamacje lub
zastrzezenia oczywiscie niezasadne, majgce charakter spamu lub niezwigzane z Konkursem.

§7 Postanowienia koncowe

1. Konkurs bedzie prowadzony w okresie od dnia 13.12.2016 r. do dnia 19.12.2016 r.
2. Uczestnictwo w Konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy

Kodeksu Cywilnego.

4, Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu nawet w trakcie jego trwania.
Informacja o zmianach bedzie umieszczona na stronie Gamedot www.gamedot.pl. Zmiany wchodza
w zycie z dniem ich ogtoszenia na stronach internetowych.



